


GUIDE BOOK L.E.A.D CAMP

Generasi muda memiliki peran penting sebagai perintis arah bangsa. L.E.A.D CAMP
atau Leadership and Education Development Camp dengan tema “Sang Perintis Arah, Kita
Tentukan Sejarah” menjadi wadah pembelajaran berbasis pengalaman (experiential learning)
bagi peserta untuk memperdalam karakter, pengetahuan, serta keterampilan kepemimpinan
melalui pematerian, diskusi, dan kegiatan lapangan.

Tujuan Kegiatan:

Mengembangkan kepemimpinan berbasis nilai (value-driven leadership).
Menumbuhkan kesadaran untuk membangun leadership legacy.

Melatih kemampuan berpikir kritis, komunikasi, dan kolaborasi.

4. Menghasilkan Draf Resolusi LEADCAMP sebagai komitmen bersama peserta.
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Sasaran Peserta

100 Peserta (50 laki-laki, 50 perempuan) yang merupakan siswa SMA Muslim Indonesia
yang merupakan pengurus organisasi di sekolahnya (OSIS, PRAMUKA, MPK, dan
sebagainya).

Bentuk Kegiatan
Hari 1: Pembukaan, Pematerian, Pembukaan FGD dengan pidato singkat dari peserta

Hari 2: Focus Group Discussion (FGD) dengan konsep regional, Tracking outbound, dan
penutupan

Persyaratan :
1. Peserta merupakan siswa-siswi aktif kelas X dan XI SMA/SMK.
2. Kuota L.E.A.D Camp terbatas 50 untuk laki-laki dan 50 untuk perempuan.
3. Peserta merupakan BPH OSIS, MPK, Pramuka, maupun ketua divisi organisasi
4. Setiap sekolah wajib mengirimkan 1 peserta laki-laki dan 1 peserta perempuan.
5. Jika sekolah memiliki struktur OSIS terpisah antara laki-laki dan perempuan, maka

sekolah diharapkan mengirimkan perwakilan dari kedua gender.

6. Jika sekolah khusus laki-laki/perempuan dapat mengirim 1 peserta dari gender yang
tersedia.

7. Peserta L.LE.A.D Camp tidak diperkenankan untuk mengikuti lomba CDM CMT.
Jika terdaftar mengikuti perlombaan akan didiskualifikasi dari perlombaan tersebut.

8. Peserta L.E.A.D Camp diwajibkan membuat video perkenalan berdurasi minimal 2
menit dan maksimal 4 menit dalam format portrait dan menampilkan wajah peserta
secara langsung dan memakai pakaian sopan. Peserta diperbolehkan untuk
menambahkan teks dan musik latar tanpa mengganggu inti penyampaian.

Struktur video:

- Nama Lengkap dan Jabatan dalam OSIS/MPK/Pramuka

- Asal sekolah

- Pengalaman dan pencapaian yang relevan dengan kepemimpinan

- Ceritakan arah atau tujuan besar yang ingin kamu bawa untuk masa depan
dan jejak atau warisan kepemimpinan apa yang ingin kamu tinggalkan
untuk orang lain |

J
- di akhir video lampirkan harapan dan semangat untuk mengiku_tiYTEAd_) ,
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Upload di reels Instagram dan sertakan hashtag #LEADCAMPNFBSL dan tag
Instagram @nfbslembang @cmteens @officialcampdaimuda

9. Peserta L.E.A.D Camp diwajibkan untuk membuat teks argumen yang akan
digunakan selama alur FGD dan dikumpulkan maksimal pada tanggal 25 Januari 2026
di Google Form yang diberikan oleh panitia setelah terdaftar sebagai peserta L.E.A.D
Camp.

Ketentuan umum Position paper/ Teks Argumen:

- Setiap peserta diwajibkan menulis 1 Position paper.

- Position paper memiliki panjang tulisan minimal 1 halaman dan maksimal 2
halaman A4.

- Peserta menulis dengan font Times New Roman yang berukuran 12 pt dan
spasi 1,5.

- Peserta mengirimkan paper dengan format file PDF.

- File diberi nama Nama Lengkap Nama Sekolah Nama Kelompok

Contoh: Annisa Putri SMA Nurul Fikri Boarding School Lembang Sumatra

- Batas pengumpulan di tanggal 25 Januari 2026 melalui Google Form yang
dibagikan setelah peserta resmi terdaftar.

- Paper ditulis dari sudut pandang wilayah yang diwakili, bukan dari
pandangan pribadi.

Isi paper memuat:

a. Judul (sejalan dengan topik besar FGD “Menavigasi Budaya FOMO di Tengah
Krisis Identitas dan Tantangan Kepemimpinan Muda”).

b. Latar belakang.
c. Permasalahan yang ada di wilayah yang telah ditentukan panitia.
d. Solusi atau inisiatif yang bisa dilakukan.
e. Kesimpulan.
Rincian Teknis FGD

1. Judul Kegiatan
Tema: “Sang Perintis Arah, Kita Tentukan Sejarah”

Topik FGD yang Diangkat: “Menavigasi Budaya FOMO di Tengah Krisis Identitas
dan Tantangan Kepemimpinan Muda.”

2. Tujuan FGD
- Menggali nilai kepemimpinan yang relevan untuk generasi muda
- Menghasilkan Draf Resolusi LEADCAMP sebagai hasil kesepakatan forum
- Melatih keterampilan argumentasi, diplomasi, dan kerjasama lintas kelompok

3. Mekanisme FGD ! \

Setiap peserta akan berperan sebagai delegasi wilayah— membawa perspel{tif kha
wilayah itu terhadap isu yang ditentukan dan diwajibkan untuk membué%sz S

“WUJUDKAN KEHARMONISAN BUDAYA, BERKARYALAH
GENERASI MUDA”




forum:
Wilayah Kelompok Laki-Laki Kelompok Perempuan
Sumatra 10 peserta 10 peserta
Kalimantan 10 peserta 10 peserta
Jawa 10 peserta 10 peserta
Sulawesi 10 peserta 10 peserta
Papua 10 peserta 10 peserta
4. Rundown FGD
Waktu Kegiatan Deskripsi Output
Hari 1
16.00-16.15 Pembukaan  dan | Moderator Peserta memahami
Briefing menjelaskan tema, | alur FGD
tujuan, dan
mekanisme FGD.
16.15-16.45 Presentasi paper 2 | Motion untuk 10 | Pemahaman
orang perwakilan | peserta untuk | perspektif wilayah
kelompok menyampaikan
speech hasil paper
yang telah
dikerjakan
pra-kegiatan
selama 3 menit
16.45-17.00 Diskusi Regional | Penyatuan ide dan [3 solusi utama
kelompok rumusan nilai | yang disetujui oleh
kepemimpinan kelompok dengan
wilayah. pertimbangan
daerah mereka
Hari 2
08.00-09.00 Pembuatan media | Kelompok Produk presentasi
Presentasi membuat  media | per-kelompok
presentasi berupa
Power Point,

“WUJUDKAN

Argumen sebelum hari pelaksanaan berdasarkan kelompok posisi wilayah yang
ditentukan oleh panitia

Modul, Paper, dan
sebagainya untuk
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menyampaikan
solusi yang
didiskusikan  per
kelompok

09.00-10.30 Forum besar | Tiap wilayah | Penyampaian hasil
LEADCAMP memberikan 3 | diskusi dan
perwakilan untuk | pembuatan Google
mempresentasikan | Form oleh
hasil diskusi [ moderator untuk
selama 5 menit | prosesi voting

beserta tanya
jawab oleh peserta
lain; moderator
memetakan  hasil
diskusi di Google

Form.
10.30-10.45 Formulasi  Draft | Peserta akan scan | Draft Resolusi
Resolusi barcode  Google | Nasional
Form yang

dipetakan oleh
moderator  untuk
prosesi voting 5-7
solusi yang akan

disetujui.
10.45-11.15 Penutupan & | Pembacaan  dan [ Komitmen
Deklarasi Penandatanganan | Bersama
Komitmen deklarasi ~ “Sang

Perintis Arah”.

Peraturan :

1. Peserta di luar agenda L.E.A.D Camp akan mengikuti agenda umum CDM CMT
2026.
2. Dalam kegiatan L.E.A.D Camp terdapat penilaian individu yang memuat poin
sebagai berikut:
- Aktif
- Disiplin
- Responsif
- Video terbaik reels Instagram
- Jawaban terbaik di google form saat pematerian
Maka dari itu, peserta wajib mengikuti seluruh rangkaian acara hingga selesai. Ji‘}D
tidak mengikuti Grand Opening, Grand Closing, maupun kegiatan di luar L E.A
Camp tanpa udzur syar’i, diadakan pengurangan poin dalam penilaian keglat/m
L.E.A.D Camp.
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Peserta wajib menginap selama kegiatan L.E.A.D Camp berlangsung.

4. Peserta bertanggung jawab menjaga kebersihan fasilitas umum seperti aula, ruang

kegiatan, dan area tidur.

Peserta diharapkan tertib selama acara berlangsung.

6. Peserta tidak diperkenankan membawa barang terlarang dan melakukan perbuatan
yang menyinggung SARA atau bermuatan negatif.

7. Peserta diwajibkan untuk menutup aurat dan diharapkan menjaga kerapian dan
kesopanan dalam berpakaian.

8. Peserta L.E.A.D Camp diharapkan berinteraksi dengan lawan jenis secara santun dan
menghormati batas-batas etika yang berlaku.

9. Peserta bertanggung jawab atas barang bawaan pribadi.

10. Peserta wajib menaati peraturan yang berlaku.

11. Peserta yang melanggar peraturan akan menerima konsekuensinya.

12. Dresscode:

4

Waktu Jenis Seragam Perlengkapan
Laki- Laki Day 1 Seragam batik | Jas OSIS/Pin

sekolah OSIS

Day 2 Kemeja navy Jas OSIS/Pin
Celana hitam OSIS

Pakaian Ganti | Kaos lengan pendek | Sepatu

Outbond hitam olahraga
Training hitam

Perempuan Day 1 Seragam batik [ Jas OSIS/Pin

sekolah OSIS

Day 2 Kemeja navy Jas  OSIS/Pin
Rok hitam OSIS
Kerudung hitam segi
empat

Pakaian Ganti | Kaos lengan panjang | Sepatu

Outbond warna bebas olahraga
Rok Celana/Training
Hitam
Kerudung hitam

Perlengkapan:

1.

Pakaian ganti secukupnya

2. Peserta diwajibkan membawa ciri khas dari organisasi masing-masing tiap sekolah.
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Contoh : Jas osis atau pin osis.
Peserta wajib membawa jas hujan atau ponco sebagai antisipasi cuaca hujan. |
Peserta diwajibkan membawa notebook dan alat tulis, seperti pensil 2B, pengh ap j
pulpen, dan tipe-X.
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5. Peserta diwajibkan membawa alat mandi dan alat tidur (Selimut ringan, bantal,
sleeping bag, dll).

6. Peserta diharapkan membawa tumbler masing-masing sebagai upaya mengurangi
penggunaan plastik.

7. Peserta diwajibkan membawa perlengkapan sholat lengkap.

8. Peserta diharapkan membawa dua sepatu (Sepatu olahraga dan sepatu formal hitam)
dan satu sandal.

9. Obat-obatan pribadi (vitamin atau kebutuhan kesehatan khusus)
10. Peserta diwajibkan membawa telepon genggam dan laptop untuk pelaksanaan FGD
11. Power bank & charger (untuk HP atau peralatan elektronik lain)

12. Kantong plastik/eco bag untuk pakaian kotor atau barang basah

Peraturan yang tidak tercantum, akan dijelaskan pada saat Technical Meeting

Contact Person:

+6289635412000 (PJ L.E.A.D Camp Hira)
+62 822-4003-0607 (Humas Azizan)
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